REGULAMENTO
CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY 22 SEMESTRE 2023

O “CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY” tem por finalidade congregar e ampliar o Futebol Society, meio de
confraternizacdo e lazer, além da pratica sadia do esporte, entre atletas associados e dependentes do TEUTO
ESPORTE CLUBE, realizado pela Diretoria e Comissdo Disciplinar de Futebol nos campos de grama natural e
sintética localizados nas dependéncias do clube.

DA CATEGORIA DE DISPUTA
Art. 12 - O campeonato sera disputado em quatro categorias: Jovens, Veteranos, Masters e Grande Masters
DA TABELA DE DISPUTA

Art. 22 - Os jogos serao disputados de acordo com a tabela oficial expedida pela Comissdo de Futebol, que podera
alterar datas, horarios e locais das partidas (campos), independentemente de anuéncia das equipes participantes,
sendo os capitdes das equipes comunicadas através de telefone, WhatsApp e publicagcdo no website do clube.

Art. 32 - A rodada que porventura for adiada, sera disputada em dia e hordrio a ser determinada pela Comissdo
Organizadora de Futebol.

Paragrafo Unico - Na hipétese de partida adiada, a equipe somente podera utilizar os atletas que estavam em
condicOes LEGAIS de jogo na data original daquela partida. (Quero dizer que atletas contundidos na data do
adiamento do jogo poderao participar do jogo na nova data estabelicida)

DAS DISPUTAS DOS JOGOS

Art. 42 - Os jogos serdo realizados em 02 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos cada, com intervalos de 05
(cinco) minutos. A equipe que abandonar o campo de jogo, por qualquer motivo, ou ficar em campo com o
numero inferior ao minimo de jogadores, necessario para iniciar a partida, sera considerada perdedora por W.O.,
além da perder de um ponto na classificagao geral, devendo ser computado o placar do jogo da seguinte forma:

I - A equipe que abandonar o campo de jogo, ou estiver com nimero inferior ao minimo de jogadores, perdendo
com mais de 2 (dois) gols de diferenca, sera mantido o placar do jogo;

Il - A equipe que abandonar o campo de jogo vencendo ou empatando a partida, aplicar-se-a o placar de 2 (dois)
a 0 (zero) em favor da equipe que permaneceu em campo;

lll - A equipe que abandonar o campo perdendo a partida por diferenca de 1 (um) ou 2 (dois) gols, aplicar-se-a o
placar de 2 (dois) a 0 (zero) em favor da equipe que permaneceu em campo.



§19 - Aplicar-se-ao os mesmos critérios mencionados nos incisos |, Il, lll para a equipe que, no transcorrer da
partida, estiver em campo sem o nimero minimo de jogadores necessarios para a disputa da mesma (art. 92
deste Regulamento).

§2¢2 - Se o jogo for interrompido e/ou suspenso por motivo de forca maior, apds seu inicio, sem interferéncia das
equipes envolvidas, serdo tomadas as seguintes medidas:

I - Decorridos 2/3 (dois tercos) ou mais do tempo total de jogo, o placar técnico serd mantido, encerrando-se a
partida, desde que respeitado o tempo de 30 (trinta) minutos MAXIMOS de espera para a tentativa de reinicio
do jogo;

Il - Decorridos menos de 2/3 (dois tercos) do tempo total de jogo, serd determinada nova data para
complementagdo do tempo restante do jogo interrompido, considerando a continuidade da sumula, ou seja,
somente os atletas inscritos no mesmo jogo, naquela oportunidade, poderao participar da partida com o tempo
complementar.

§39 - Nas quartas de finais e semifinais, nas disputas das partidas eliminatdrias, na hipdtese de alguma equipe
perder por W. O., a mesma estard automaticamente eliminada, independentemente da realiza¢do da partida de
volta.

§49 - Cada equipe terd direito de requerer ao arbitro da partida 1 (um) tempo técnico, por tempo de jogo, com
duragdo de 1 (um) minuto cada.

Art. 52 - Os horarios dos jogos obedecerdo a tabela oficial divulgada pela Comissdo de Futebol e as alteragdes
gue porventura ocorram, desde que obedecidas as condi¢des citadas na art. 29.

§12 - Havera tolerancia de 10 (dez) minutos para os jogos iniciados as 08:00hs, bem como para os jogos
subsequentes, desde que respeitados os horarios indicados na tabela. Exemplo: nos jogos marcados para as
09:15hs e 10:15hs a tolerancia de 10 (dez) minnutos sera observada até as 09:25 hs e 10:25 hs, respectivamente.,
sob pena de aplicagdo do W.0, excecdo feita quando o goleiro (oficial, ou seja, aquele efetivamente inscrito na
equipe) de qualquer das equipes estiver jogando para outra categoria no jogo anterior. Apds o término das
partidas, cabe ao Arbitro apitar e promover o imediato inicio das partidas subsequentes, observado o periodo de
tolerancia, conforme disposto acima. Os hordrios das rodadas marcadas duarnte o meio de semana serdo 19:00
hs respectivamente, seguindo o mesmo critério de tolerancia.

Para os jogos marcados com inicio as 19:00 horas obecerdo as as mesmas regras de tolerdncia citadas acima. Ou
seja, para os jogos as 19:00 horas havera tolerdncia até as 19:10, e assim sucessivamente para os jogos na
sequéncia.

§29 - Na hipoétese das 02 (duas) equipes ndo estarem em campo com o numero minimo de jogadores exigidos
para o inicio da partida, ambas serdo punidas com a aplicagdo de W.0., e com a perda de 1 (um) ponto da
Classificacdo Geral.

§39 - Em caso de W.O por ndo comparecimento, aplicar-se-a o placar de 2 (dois) a 0 (zero) a favor da equipe que
compareceu.

Art. 62 - A Comissdo de Futebol reserva-se no direito de alterar os horarios e dias dos jogos, para manter a
competitividade e espirito esportivo do campeonato.

Paragrafo Unico - A constatacdo de qualquer combinacdo de resultados com o fito de prejudicar ou beneficiar
alguma equipe, sera penalizada pela Comissao Disciplinar de Futebol, podendo inclusive ocorrer a elimina¢do do
campeonato das equipes envolvidas.



DO CAMPEONATO
Art. 72 - Tabela disponivel no website do Clube.
DOS UNIFORMES, NUMERO DE ATLETAS, SUBSTITUIGOES E FALTAS

Art. 82 - S6 podera participar dos jogos o atleta que assinar a simula da partida e estiver trajando uniforme
completo e oficial de sua equipe, se fornecido pelo patrocinador, e calgados (chuteira society), ficando o atleta a
optar ou ndo o uso de caneleira, mas ficando proibido o uso de chuteira de trava e demais ténis.

§19 - O atleta somente podera assinar a simula da partida se estiver trajando uniforme completo e oficial de sua
equipe,

§29 - O atleta que iniciar a partida usando chuteiras de travas e demais ténis, devera ser penalizado pelo arbitro
com a aplicagdo do cartdo amarelo e devera ser punido com 15 minutos.

§39 - O atleta que apds ser orientado pelo arbitro da partida, ndo retirar o uso de qualquer acessério que possa
acarretar lesdo a si ou outro atleta, devera ser penalizado com a aplicagdo do cartdo amarelo. (Exemplo:

correntinha, reldgios, brincos e outros). Os membros da comissdo tém autonomia para autorizar atletas a
participarem da partida.

§49 - O atleta ficara responsavel pelo uniforme completo que receber no inicio do campeonato, devendo o
mesmo levar para casa e zelar pelo material.

§5¢ - Caso o atleta perca ou por qualquer outro motivo, danifique qualquer peca do uniforme (camisa, cal¢do e
meia), do seu time, este devera pagar uma taxa de R$100,00 (cem reais) ao clube para que receba outra peca
nova, independentemente de qual seja.

§62 - O atleta que ndo assinar a simula e/ou n3o estiver devidamente uniformizado, conforme prevé o caput
deste artigo, deverd ser punido pelo arbitro da partida com a aplicagdo do cartdo amarelo e punido por 15
minutos, independentemente de acusacdo do capitdo da equipe adversaria.

Art. 92 - As equipes das categorias Jovens e Veterano e - disputardo as partidas com 6 (seis) atletas de linha
e 1 (um) goleiro e as equipes da categoria _ disputardo as partidas com 7 (sete) atletas de linha e
1 (um) goleiro. As equipes poderdo ter, a seu critério, um auxiliar técnico, que acompanhara a partida no banco
de reservas, podendo solicitar o tempo técnico a que tem direito, bem como promover as substituicdes nos
critérios dos artigos 102 e 119.

§19 - O auxiliar técnico mencionado no caput do artigo devera requerer sua inscricdo no campeonato através da
secretaria do clube, informando para qual time estara sendo incluido, e, devera ser, EXCLUSIVAMENTE, associado
do clube ou dependente de associado.

§29 - No ato da inscri¢do o auxiliar técnico deverd adquirir junto a secretaria o uniforme padronizado pelo Teuto
Esporte Clube, no valor de R$100,00 (cem reais), somente podendo participar das partidas no banco de reserva
com a utilizagdo do uniforme retro citado.

§39 - O auxiliar técnico deverd se submeter as mesmas disciplinas impostas aos jogadores participantes do
campeonato de futebol, estando submetido a comissdo julgadora, ndo sendo tolerado qualquer ato de



indisciplina ou que vise tumultuar o bom andamento das partidas e a integridade fisica das pessoas envolvidas
no campo de jogo.

§49 - Ao auxiliar técnico aplicam-se os cartdes azul ou vermelho.

§59 - Caso venha ser punido com cartdo azul, o auxiliar técnico estara automaticamente suspenso da partida,
somente podendo retornar as atividades na partida subsequente. Caso o auxiliar técnico seja punido por duas
vezes através do cartdo azul, ele estara automaticamente eliminado do campeonato, ndo podendo sua equipe
inscrever novo auxiliar técnico.

§69 - Caso o auxiliar técnico venha a ser punido com cartdo vermelho, ele estara automaticamente eliminado da
partida em questdo e consequentemente do campeonato de futebol, ndo podendo sua equipe inscrever novo
dirigente técnico.

§79 - Caso o auxiliar técnico tenha que desistir da disputa do campeonato de futebol por qualquer motivo alheio
a sua vontade, ndo haverd EM NENHUMA HIPOTESE, a substituicdo do mesmo.

§89 - O numero minimo de atletas exigido para o inicio da partida serda de 4 (quatro) jogadores de linha e 01 (um)
goleiro, podendo a equipe, completar o nimero de atletas, a qualquer tempo desde que os atletas comparecam
devidamente uniformizados e assinem a sumula de jogo.

§92 - O atleta faltante, sem justificativa ao capitdo, serd penalizado com o pagamento de R$10,00 (dez reais),
valor este a ser acrescido a taxa de condominio do atleta ou do titular da cota. Havendo reincidéncia de faltas,
ininterruptas ou ndo, o atleta deverd ter a sua punicdo dobrada ao montante de R$20,00 (vinte reais), a partir da
terceira auséncia, a multa serd de R$40,00 (quarenta reais).

§109 - O atleta que faltar a duas partidas consecutivas ou trés de forma aleatdria, injustificadamente ou cuja
justificativa seja negada pelo capitdo de sua equipe, podera ser excluido do campeonato, podendo o capitdo
solicitar sua substituicdo.

§11 2 - As substituicOes de atletas somente serdo permitidas até o Ultimo jogo das quartas de final.

§129 - Para evitar a aplicacdo da san¢do prevista no §102 acima, o atleta faltante tera o prazo de 48 (Quarenta
e oito) horas, contados do término da respectiva partida em que esteve ausente, para apresentar, junto ao
capitdo de sua equipe, para analise, a justificativa da falta daquele, podendo o referido capitdo, apds
deliberacao, deferi-la ou nao.

§132 - Caso a equipe inicie alguma partida do campeonato com um ou mais atletas suspensos ou nao inscritos,
independentemente do resultado da partida, serdo computados trés pontos para a equipe adversaria com o
placar de 2 (dois) a 0 (zero). Caso a equipe infratora esteja perdendo de 3 gols ou mais de diferenca, este resultado
permanece.

Art. 102 - N3o havera limite de substituicdes durante a partida e o jogador substituido poderd retornar a campo a
qualquer tempo.

Art. 112 - Todo atleta que assinar a sumula antes de iniciada a partida tera o direito de jogar, no minimo, 10 (dez)
minutos.

§1¢2 - E dever do capitdo da equipe promover a participacdo de todos os atletas na partida, seguindo Art.119.

§29 - O atleta que assinar a simula apds o inicio da partida tera sua participacdo no jogo determinado pelo capitdo
de sua equipe ou o auxiliar técnico.

§39 - Fica facultado aos atletas renunciarem ao direito previsto no caput deste artigo.



§49 - A equipe que ndo obedecer ao direito do atleta, mencionado no caput deste artigo, estara sujeita a perda
de 1 (um) ponto, na fase classificatéria e 2 (dois) pontos nas fases seguintes, por cada atleta prejudicado, sem
adjudicacdo dos mesmos para a equipe adversaria.

§59 - A equipe s6 perderd o (s) ponto (s) mencionado (s) no paragrafo anterior se o atleta prejudicado manifestar
o seu descontentamento formalizado, por escrito, e direcionado a Comissaor de Futebol.

§62 - Todos os recursos e reclamacdes deverdo ser formalizados, por escrito na secretaria do clube e/ou
encaminhados no e-mail principal do clube (clubeteuto@gmail.com) no prazo maximo de 48 hs apds a realizacdo
da partida.

§79 - O capitdo da equipe tem a obrigatoriedade de assinar a simula da partida apds o jogo. Caso nao faca, a
equipe perde o direto de reclamar sobre gols e cartées ocorridos naquele jogo.

DO GOLEIRO E DO TIRO DE META

Art. 122 - Na falta do goleiro titular ou em caso de contusdo, durante o jogo, o capitdo da equipe podera utilizar
qualquer atleta inscrito no campeonato ou da lista de goleiros “ coringas”.

§19 - Fica expressamente proibida a substituicdo do goleiro, por alegacdo deficiéncia técnica ou ato do capitdo.
Serd admitida a substituicdo definitiva em caso de lesdo comprovada, desde que o novo goleiro seja aprovado
pela Comissdo de Futebol e do mesmo nivel do goleiro substituido.

§29- Os goleiros deverdo a utilizar as camisas oficiais dos respectivos times, facultando-se a utilizacdo de calcas
ou meias distintas do material oficial. Ndo sera permitida a participacdo dos goleiros nas partidas sem
atendimento ao disposto no presente artigo, exceto quando o goleiro substituto for jogador de linha.

§39- Na categoria Master, os goleiros ficam proibidos de ultrapassar a linha divisdria, inclusive para cobrar faltas
ou pénaltis.

Art. 132 - S3o deveres, obrigacdes e proibi¢gdes dos goleiros:
I - Apés realizar uma defesa, terdo 05 (cinco) segundos para recolocar a bola em jogo;

Il - Nao poderdo receber, com as maos, bolas “atrasadas” pelos atletas de sua equipe, exceto os recuos realizados

” u

de “cabeca”, “peito” ou involuntdrio;

lll - Ndo poderdo lancgar a bola DIRETAMENTE na area do goleiro adversario quando da reposi¢do da bola com as
maos;

IV - Ndo poderdo fazer a reposi¢do de bola com os pés apds a realizacdo de uma defesa firme com as méaos, exceto
no caso de uma defesa com “ rebote “, oportunidade em que poderao prosseguir a jogada com os pés, sem
caracterizar a¢do de goleiro linha (na armacéo de jogada).

§19 - Caso ocorra o cometimento de alguma das infragOes previstas nos incisos |, I, lll e IV, deste artigo, o arbitro
assinalara uma falta do goleiro infrator, (computando como falta coletiva), a ser cobrada através de um lateral a
favor da equipe adversaria do lado esquerdo ou direito no campo da equipe infratora.

§2° - Exceto quando as faltas coletivas excederem de 05 (cinco) configurado o SHOOT-OUT.
Art. 14° - O tiro de meta devera ser cobrado pelo goleiro com as maos.
§ Unico - Valerd gol olimpico, e ndo valerd gol direto de inicio e reinicio da partida.

DO ARBITRO E DAS PUNIGCOES



Art. 152 - O arbitro agird de acordo com as normas vigentes e oficiais da Confederagdo Brasileira de Futebol
Society, com as adaptacdes regidas por este Regulamento.

§19 - Somente os Capitdes das equipes poderdo se dirigir ao arbitro para ponderagdes.

§29 - Todo atleta (uniformizado ou ndo) que se dirigirem de forma ofensiva ao arbitro, aos membros da Comissdo
de Futebol, diretoria ou demais associados, dentro de campo ou nao, independentemente de sua equipe jogar
neste dia, serdo passiveis de punicdo, a ser aplicada pela Comissdo de Futebol, nos termos do Cédigo Disciplinar
de Futebol Society do Teuto Esporte Clube.

Art. 162 - Para as infragdes disciplinares cometidas pelos atletas nas partidas, fica instituida a utilizagdo dos
cartdes AMARELO, AZUL E VERMELHO, sendo a aplicagdo dos mesmos de atribuicdo exclusiva do arbitro.

§19 - O jogador expulso com cartdo vermelho, inclusive o goleiro, ndo podera ser substituido no jogo em curso e
terd suspensdo automatica de 1 (um) jogo, a ser cumprida na proxima partida que sua equipe participar, além de
outras penalidades passiveis de aplicacao, a critério da Comissdo Disciplinar de Futebol.

§29- Asoma de 3 (trés) cartGes amarelos ou 2 (dois) cartGes azuis, recebidos pelo mesmo atleta, implicara na sua
suspensdo automadtica de 1 (um) jogo, a ser cumprida na préxima partida que sua equipe disputar.

§39 - A aplicacdo de um cartdao ndo anula outros cartées ja aplicados, de forma que se um atleta receber, na
mesma partida, o 32 cartdo amarelo, o 22 azul e o 12 cartdo vermelho, sendo todos da 12 série, devera
cumprir 03 (trés) jogos de suspensdo automatica.

§49 - Os cartdes disciplinares serdo contabilizados a partir da fase classificatéria até o final das quartas de final e
serdo zerados ao final da fase quartas de final. Todavia, o atleta que receber o cartdo vermelho, o 32 (terceiro)
cartdo amarelo ou o 22 (segundo) cartdo azul no ultimo jogo das quartas de final, devera cumprir a suspensao
automatica na primeira partida das semifinais.

§59 - Além das penalidades descritas acima, o atleta pagara, também, uma multa e serd debitada no condominio
do atleta.

§69 - Sdo critérios para o pagamento em dinheiro mencionados no paragrafo anterior;
I - Cart3o amarelo: R$10,00 (dez reais)
Il - Cartdo azul: R$20,00 (vinte reais)

Il - Cart3o vermelho: R$30,00 (trinta reais)

§79 - O atleta punido com a aplicagdo de cartdo amarelo, inclusive o goleiro, poder ser substituido por outro
atleta, sempre respeitado o nimero de atletas previsto no artigo 92, §12, deste Regulamento.

§8¢9 - O atleta punido com a aplica¢do do cartdo azul, inclusive o goleiro, sera eliminado da partida, podendo ser
substituido apds dois minutos cronometrados corrente, sempre respeitado o nimero de atletas previsto no artigo
99, §19, deste Regulamento. O atleta excluido da partida ndo podera permanecer ou entrar novamente no campo
antes do término da partida, sob pena de ser considerado infrator e cabendo penalidades a serem aplicadas pelo
arbitro.

§9¢ - Quando, nas hipdteses previstas nos §72 e $82, deste artigo, a equipe permanecer em campo sem o himero
minimo de atletas exigidos no §19, do artigo 99, deste regulamento, aquela serd automaticamente eliminada da
partida, oportunidade em que serdao computados 3 (trés) pontos para a equipe adversaria e -1 (menos um) ponto
para a equipe irregular.



§1092 - O atleta punido com a aplicagdo do cartdo vermelho, inclusive o goleiro, serd excluido da partida e ndo
podera ser substituido, respeitado o nimero minimo de atletas previsto no artigo 92, §19, deste regulamento.

§119 - Na hipdteses de aplicagdo de cartdo azul ou vermelho ao goleiro, o mesmo somente podera ser
subsitituido, neste jogo, por jogador de linha do time.

Art. 172 - O atleta punido com o cartdo vermelho serd automaticamente denunciado pela infragdo cometida no
primeiro dia util subsequente a realizacdo da partida, nos termos do Cédigo Disciplinar de Futebol Society do
Teuto Esporte Clube, sendo seu julgamento realizado na data e hora a critério da Comissao Disciplinar de Futebol,
dando ciéncia ao capitdo e o atleta expulso, no minimo 48 horas de antecedéncia.

§1 — Na hipdtese de aplicagcdo de penalidades disciplinares ao goleiro, o time poderd convidar outro goleiro ou
atleta inscrito para seu lugar. Este ato contabiliza substituicdo conforme Art. 312, Art. 322 e Art. 332.

Art. 182 - Os atletas suspensos pela Comissdao Disciplinar de Futebol, em func¢do de infragdes cometidas nos
campeonatos anteriores organizados pelo clube, sé poderdao atuar no campeonato de Futebol Society, apds o
cumprimento integral das respectivas suspensoes.

§12 - A COMISSAO DISCIPLINAR DE FUTEBOL, JULGARA TODOS OS CASOS DE PUNICAO QUE HOUVER DENTRO DE
CAMPO. PARA OS CASOS DE AGRESSAO, A COMISSAO DISCIPLINAR RESERVA O DIREITO DE ENCAMINHAR O CASO
PARA A COMISSAO DISCIPLINAR DO CLUBE. SENDO PASSIVEL A APLICACAO DE PENALIDADE PELAS 2 (DUAS)
COMISSOES.

DAS INFRACOES
Art. 192 - As infragdes serdo cobradas somente apds a autorizagdo do arbitro.

§19 - Apds 5 (cinco) faltas coletivas de uma equipe em um Unico tempo, incluidas as disciplinares, as cobrangas
passarao a ser feitas na forma de SHOOT-OUT.

§29 - A cobranca de infragdo na forma de SHOOT-OUT deverd atender as seguintes caracteristicas:

I - Abolasera colocada na linha de 10 (dez) metros do campo de ataque da equipe que tiver sofrido a falta.

Il - Qualquer atleta indicado pelo capitdo, podera cobrar o SHOOT-OUT;

Ill - A bola somente entrara em jogo apds a autorizagao do arbitro e de ser tocada pelo atleta que ird cobrar o
SHOOT-OUT;

IV - Apds autorizagdo do drbitro o atleta que ird executar o SHOOT-OUT tem 10 (dez) segundos para colocar a
bola em jogo, todos os atletas sé poderao tentar impedir ou ajudar que o gol seja marcado, assim que a bola
entre em jogo;

V - Somente o goleiro da equipe infratora no momento da cobranca de SHOOT-OUT poderd permanecer em
seu campo de defesa, em cima da linha do gol, até que a bola seja colocada em jogo pelo cobrador, apds
autorizac¢do do arbitro;

VI - Todos os demais atletas, das duas equipes, deverdo se posicionar antes da linha de 10 (dez) metros do
campo de defesa do time favorecido pela cobranga do SHOOT-OUT;

§3¢ - A contagem do numero de faltas coletivas da equipe sera zerada no inicio do segundo tempo.

§49 - Todas as faltas pessoais, serdo computadas como faltas coletivas, e apds a quinta falta pessoal, o atleta ndo
podera jogar o restante da partida, podendo ser substituido por qualquer outro atleta reserva naquele instante.



O jogo devera ser suspenso caso alguma equipe tenha menos de 4 atletas de linha, considerando a equipe
infratora com os critérios de WO.

DO CAPITAO

Art. 202 - O capitdo é autoridade absoluta de sua equipe, sendo certo que os demais atletas devem acatar as
decisOes por ele estabelecidas. O atleta que assim ndo proceder, devera ser eliminado da partida, a pedido do
capitdo, mediante a adverténcia do arbitro, que poderd se utilizar de cartdo disciplinar (cartdo azul). Cabe ao
capitdo coordenar toda a gestdo de seu time, informag¢Ges ou mudangas que porventura ocorrerem relativas as
tabelas, hordrios, classificacdes, cartGes, artilharia, reunides, informativos, notas técnicas, substituicGes de
atletas, recursos e decisdes repassando aos atletas de sua equipe.

DO CRITERIO DE DISPUTA

Art. 212 - O campeonato serd disputado em 4 (QUATRO) categorias distintas: Jovens, Veteranos, Masters e
Grande Masters

CRITERIO DE CLASSIFICAGAO E DESEMPATE

Art. 222 - Serdo considerados critérios de desempate para a classificacdo das equipes, os adiante apresentados, na
seguinte ordem:

Maior numero de pontos;

Maior nimero de vitorias;

Confronto direto (valido quando envolver somente duas equipes);
Saldo de gols;

Maior nimero de gols marcados;

Menor nimero de gols sofridos;

No vk wNe

Sorteio;

§ Unico - A equipe que tiver perdido por W.O. sera preterida por qualquer outra em caso de empate no critério de
pontos em qualquer fase do campeonato, exceto na final.

DOS PONTOS

Art. 232 - Os pontos serdo atribuidos da seguinte forma:

- VITORIA - 3 (TRES) PONTOS
- EMPATE - 1 (UM) PONTO
- W.0. - 3 (TRES) PONTOS GANHOS PARA A EQUIPE QUE ENTROU EM CAMPO.

DO SISTEMA DE DISPUTA



INSCRICOES OU ALTERACOES DE ATLETAS

Art. 282 - Somente serd permitida a substituicdo de atleta no decorrer do campeonato nas seguintes hipdteses:

i) Atleta que faltar injustificadamente a 02 (duas) partidas consecutivas ou 03 (trés) alternadas ou cuja justificativa
tenha sido negada pelo capitdo de equipe;

i) Atleta lesionado com tempo de afastamento igual ou superior a 15 (quinze) dias, desde que devidamente
comprovado por atestado ou relatdrio médico.



§22 - O capitdo que deseja substituir qualquer atleta de sua equipe devera fazer a solicitacdo para a Comissdo de
Futebol. Na hipdtese de duas equipes solicitarem o mesmo atleta da lista de espera, prevalecera o pedido que foi
primeiramente protocolado com todas as documentag¢des contempladas.

§32 - Todos as solicitagcdes de substituicdo deverdo ser formalizadas por escrito na secretaria do clube ou via e-mail
(clubeteuto@gmail.com) e serdo analisadas pela Comissdo no prazo maximo de 02 (dois) dias, contados do
protocolo do pedido.

§42 - O goleiro ndo sécio que for substituido por faltas injustificadas, fica impedido de participar no campeonato
subsequente e de atuar por outra equipe da mesma categoria no campeonato vigente.

§52 - S6 serd permitida a participacdo do campeonato atletas com no minimo 15 anos completos.

DAS RESPONSABILIDADES DO TEUTO

Art.292 - O Teuto Esporte Clube ndo serd responsdvel por qualquer espécie de objeto deixado pelos atletas com
0s mesarios. Também ndo sera responsavel por acidentes ocorridos com participantes do campeonato ou por
estes ocasionados a terceiros antes, durante e depois das partidas.

DOS CASOS OMISSOS

Art. 302 - As interpretacdes e casos omissos no presente Regulamento serdo resolvidos pela Comissao Disciplinar
de Futebol, respeitando as leis que regem a modalidade. Nao serdo aceitas reclamacdes verbais no local de jogo,
devendo o atleta reclamante formalizar, por escrito, sua reclamacgao e endereca-la a Comissdo de Futebol.

Paragrafo Unico - Toda comunicagdo com as equipes serd feita através de comunicados, numerados (Notas
Oficiais) e serdo afixados nos quadros de avisos na sede do Clube ou no website do Clube, oportunidade em que
terdo publicidade, ndo cabendo as equipes alegac¢do/recurso por desconhecimento de comunicados.

DOS RECURSOS E RECLAMACOES

Art. 312 - Todos os recursos e reclamacgées deverao ser formalizados, por escrito e apresentados até a 12 quarta-
feira apds a ocorréncia do evento, devendo ser entregues na Secretaria do Clube mediante protocolo ou por e-
mail e dirigidos ao Presidente da Comissdo de Futebol, sob pena de ndo serem conhecidos.

Art. 322 - Todos os julgamentos de questdes disciplinares serdo julgados pela Comissao Disciplinar de Futebol e
0s recursos aos atos desta Comissdo deverdo ser encaminhados a Comissdo Recursal (INSTANCIA SUPERIOR).

Art. 332 - Qualquer atleta sé poderd entrar com recurso na instancia superior, caso tenha sofrido uma punicdo
superior a 2 (dois) jogos de suspensdo ou acima de trinta dias.

A ESCOLHA DA SELEGAO DO CAMPEONATO



Art. 342 - Serda de responsabilidade de cada capitdo montar a selegdo até a final do campeonato e enviar para a
comissdo, caso os capitdes ndo enviar, ficara responsavel a comissao eleger os melhores.

DA CLASSIFICACAO DE NiVEL DE JOGADORES NA LISTA DE ESPERA

Art. 352 - Sera de responsabilidade da Comissado de Futebol, juntamente com a “Comissao de Niveis”, classificar (de
1 a 10) os atletas inscritos na lista de espera. Apds o termino da votac¢do o nivel serd calculado com a seguinte
formula: Elimina-se a maior e menor nota e faz uma média simples. Arredondando para baixo notas menores que
0,5 e arredondando para cima notas acima de 0,5.

DA SUBSTITUICAO DE GOLEIROS (EM JOGOS INDIVIDUAIS OU DEFINTIVA)

Art. 362 - No caso de uma equipe desejar substituir o goleiro para um ndimero limitado de jogos, esta
substituicdo podera ser feita com qualquer atleta inscrito no campeonato.

§19 - No caso da categoria “Grande Master” a substituicdo somente podera ocorrerr com atletas em
idade igual ou superior a 40 anos.

§29 - Para que a substituicdo seja efetuada, é necessario que a mesma seja informada a Comissdo de
Futebol com, no minimo, 10 minutos antes do inicio do jogo em que ocorrerd a substituicdo.

§3¢ - Esta informacgdo podera ser feita por escrito ou através do Whatsapp.

§49 - N3o serdo aceitos atletas ndo incritos no campeonato para este tipo de substitui¢do.

§59 - Ndo serado feitas inscricdes de atletas especificamente para esta modalidade de substituicdo.

§69 - Ndo é necessdrio informar o nome do atleta que ird substituir o goleiro na parida em questao.
Art. 372 - No caso de uma equipe desejar substituir o goleiro de maneira dfinitiva por motivo de
contusao ou conforme inciso i) do artigo 28 deste regulamento, esta substituicdo podera ser feita com

qualquer atleta inscrito no campeonato.

§19 - No caso da categoria “Grande Master” a substituicdo somente podera ocorrerr com atletas em
idade igual ou superior a 40 anos.

§29 - Para que a substituicdo seja efetuada, é necessario que a mesma seja informada a Comissdo de
Futebol, em, no minimo, 5 (cinco) dias corridos antes do inicio do jogo seguinte a data da informacéo.

§39 - Podera ser feita a inscrigdao de atetas para a posi¢cdo de goleiro pela equipe que pretende utilizar
o atleta. A inscri¢do serd avaliada pela Comissao e, sendo aprovada, o atleta estara apto a participar
do campeonato, imediatamente a partir da data da aprovacgado pela comissao.

§49 - A Comissdo dara o seu parecer para as inscricdes citadas no §32 acima em até, no maximo, 5
(cinco) dias corridos da data do pedido de inscrigao.

§592 - O atleta substituido NAO podera mais participar do campeonato em curso, ndo podendo
retornar a atuar para nenhuma euipe até o fim do campeonato em curso.

Art. 382 - Atletas inscritos em "lista de espera" sdao considerados "inscritos no campeonato". Portanto,
aptos para serem utilizados para a substituicdes.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 392 - Para todos os fins, todos os participantes do campeonato de Futebol Society serdao considerados
conhecedores deste Regulamento, regras e leis oficiais do Futebol Society.



$19 - Fica instituido o Procurador: Dr HENRIQUE FLAVIO M. SALIBA

$2 — As votac¢des da Comissdo Disciplinar poderdo ser por meio eletrénico, deverd ter no minimo 03(trés)
votos. Na hipéteses de votos divergentes prevalecera o mais favoravel ao atleta, caso a comissdo nao
opte por estabelecer a penalidade pela média dos votos.

$3 — Na hipétese de algum membro da Comissdo Disciplinar ndo puder votar, caberd ao Presidente nomear
outro membro para votar na Comissao disciplinar.

Art. 402. Fica constituida a Comiss3do de Fubebol:

Presidente: DIEGO FERREY,
Membros:

ALDO JOSE SANT ANNA

ALEX GOMES DO PRADO

ARNALDO LANA DA SILVA

DANIEL ANTONIO RODRIGUES CAMPOS

FELIPE BARBOSA MILAGRES RIOS
HELDER LUCAS OLIVEIRA DA SILVA
LEONARDO JOSE XAVIER

LUAN BARROSO AMORIM

LUIZ CARLOS DOS SANTOS

JOAQUIM TEIXEIRA DE ANDRADE
JUNIOR

JOSE NUNES DE MELO PRIMO

JULIANO AFM GABIROBERTZ
JUNIO MARINHO
LUCAS COSTA SILVOSA HUERTAS

ROBERTO VAGNER CLARA

THOMAZ GARCIA DE MELO
VINICIUS HENRIQUE LIMA MELO

VITOR HENRIQUE NOGUEIRA DO PINHO



Betim/MG, 23 de Agosto de 2023.



